
Livret de défis Cycle 1 et 2

ATELIER ROBOTS



DEFI 1: niveau Nono le robot

Réalisez des essais sur le Blue-bot afin de trouver à quoi
servent toutes les touches, puis validez avec un adulte 

afin de vous lancez sur les défis suivants 
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DEFI 2: niveau BB-8

Faites avancer 3 fois le robot vers l’avant, puis faites 
le revenir à sa place en reculant.

(Vous pouvez vous aider des flèches pour coder)



DEFI 3: niveau R2-D2

Faites avancer 3 fois le robot vers l’avant, puis faites
le revenir à sa place en tournant.

(Vous pouvez vous aider des flèches pour coder)



DEFI 4: niveau C-3PO

Faites traverser le tunnel (en livres) à votre robot, puis
faites lui faire le tour pour retourner à sa place d’origine.

(Vous pouvez vous aider des flèches pour coder)



DEFI 5: niveau Wall-E

Faites passer le blue bot par 3 cases fleurs 
sur un des grands tapis, comme dans l’exemple.
(Vous pouvez vous aider des flèches pour coder)



DEFI 6: niveau Robocop

A l’aide des kaplas ou des legos, réalisez un petit labyrinthe, 
comme sur le modèle, et faites sortir le robot par la case “porte”

(Vous pouvez vous aider des flèches pour coder)



DEFI 7: niveau Maître Yoda

Construisez une tour en kaplas au bout du chemin 
comme sur le modèle, puis faites la tomber par le blue bot.

(Vous pouvez vous aider des flèches pour coder)



DEFI à créer:

 ………………………….. 

Consigne:

Schéma:
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